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Um 1660. Waldgebiet in Siddeutschland. Aranxa.

die Luft ist anders

als wenn was im kommen wér

die Kréhen sind schon den ganzen Morgen unterwegs

Man hort jemand. Aranxa versteckt sich. Sophie kommt. Aranxa sieht sie,
kommt aus ihrem Versteck und reif3t Sophie ihren Korb aus der Hand. Se
findet Kuchen und Milch und beginnt, die Dinge zu verschlingen. Sophie
starrt sie an.

weil3 keiner, woich bin

was

war einfach verschwunden pl6tzlich
uber das Feld, durch den Wald und weg
unheimlich, was

ich -

mit mir allein

mitten im Wald

hast nicht gedacht, dass du mich hier triffst
oder

muss zurtick

ins Dorf

hast Angst

Pause.

muss gehen

komm zu spét

du weil¥, was einem bl uiht

wenn man die Abendpredigt verpasst
natdrlich

dieHdlle

Lacht. Sophie will gehen, Aranxa halt sie fest.
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ARANXA erzdhlen wirst dusim Dorf
SOPHIE  bestimmt nicht
ARANXA dass du mich getroffen hast
weil3, dass sie mich suchen
SOPHIE ich sag nichts
ARANXA fragen sich, woist die Hexe
oder
haben die Scheune noch nicht vergessen
SOPHIE  wiekonnen siedas
lichterloh hat sie gebrannt
funf Kihe und den Esel mit dem Kleinen hats gekostet
das Stroh ist weg
und das Holz, das die Mendels fir den Winter brauchen
ARANXA tatséchlich
SOPHIE  steht nichts mehr, wo mal eine Scheune stand
alles hast du abgebrannt
ales
ARANXA habichdas

Auffihrungsrechte: VERLAG DER AUTOREN GmbH & Co. KG, Taunusstral?e 19, 60329 Frankfurt
am Main, Tel. 069/238574-20, theater @verlagderautoren.de, www.verlagderautoren.de



mailto:theater@verlagderautoren.de
http://www.verlagderautoren.de

